M 3: ABLAUF- UND ZEITPLAN

Folgende Aspekte sollten berucksichtigt werden:

Ist die Simulation Uber mehrere Stunden, Tage oder sogar Wochen angelegt?
Welche konkrete Zielsetzung wollen Sie mit der jeweiligen Spielphase erreichen?
Wie lang sollen die jeweiligen Spielphasen sein?

Gibt es nur eine grof3e Plenardebatte/ Vollversammlung oder Sitzungen von
Gremien oder Arbeitsgruppen?

Einplanung von Pausen!

Nachfolgende Tabelle enthalt idealtypisch die wichtigsten Elemente einer
Planspieldurchfihrung. Die zweite Spalte dient zur Einschatzung des Zeitbedarfs und des
moglichen Zeitrahmens, z.B. Einfuhrung in die Thematik 10 Minuten. 09.00 bis 09.10

Uhr...

Phasen Zeitbedarf und Zielsetzung/ Aufgabe

Zeitrahmen

Vorbereitung

Einfihrung in die Thematik

Einfihrung in die Methodik

Vorstellung Szenario

Verteilung der Rollen

Einlesephase

Simulation
Arbeitsgruppen
Verhandlungen
Beschlussfassung

De-Briefing

Reflexion (mundlich)

Reflexion (schriftlich)




