Spielend lernen

(Digitale) Spiele im Kontext padagogischen Handelns

(C) Emelie Segler
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*Freie Handlung
*Nicht-Okonomisch
*Spielraum + Spielzeit
*Regelhaftigkeit
*Als-Ob Charakter

(C) Pixabay

stabim\ Vinden

stadtbibliothek minden



e Padagogische Ausbeutung des

Spie
*Spie

S7?

iIm Vordergrund -> Lernen

passiert ,nebenbei”

* EinUbung von Fertigkeiten und

ErschlieBung von Sachverhalten
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Quelle: Berechnungen auf Grundlage des GfK Consumer Panels (2018/2019;
n=25.000). Zeitpunkt: Januar 2020. © game 2020
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34,3 Mio.

Deutsche spielen
Computer- und Videospiele

42%

spielen gelegentlich

36%

spielen regelmaBig
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Digitale Spiele In
Videokonferenzen

gd-rtbéallogb! mﬂe\n M I nde n :



Wie heif3t die Hauptfigur aus Minecraft?

Answers

o
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http://kahoot.it

Gantic
HEY, ES IST ZEIT ZU ZEICHNEN!

DER PRINZ IST KEKSE

o CHEZN
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Firde Zic Kakze unc zahle wie vele Streifen sic hat

& Punkte

100

al Modus: Ldsungseinpate

>

>

“orrekte Antwort
27|siebenundawanzig

Aufosung
Cie Katze hat 27 Streifen

> Versuche

3

™ Punktabzug beal falschar Antwort

10

isung nach falscher Beantwartung anzeigen
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* Huizinga, J.: Homo Ludens - Vom Ursprung der Kultur im Spiel.
(1938)

* Prange, K.; Strobel-Eisele, G.: Die Formen des padagogischen
Handelns. (2006)

e https:// www.game.de/wp-content/uploads/2020/08/game-
Jahresreport-2020.pdf
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https://www.game.de/wp-content/uploads/2020/08/game-Jahresreport-2020.pdf
https://www.game.de/wp-content/uploads/2020/08/game-Jahresreport-2020.pdf

Vielen Dank fur Ihre
Aufmerksamkeit!
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