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Spielend lernen 
(Digitale) Spiele im Kontext pädagogischen Handelns
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Merkmale des Spiels

•Freie Handlung


•Nicht-ökonomisch


•Spielraum + Spielzeit


•Regelhaftigkeit


•Als-Ob Charakter

(C) Pixabay



Spiel im Kontext pädagogischen Handelns

•Pädagogische Ausbeutung des 

Spiels?


•Spiel im Vordergrund -> Lernen 

passiert „nebenbei“


•Einübung von Fertigkeiten und 

Erschließung von Sachverhalten
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Digitale Spiele

Quelle: Berechnungen auf Grundlage des GfK Consumer Panels (2018/2019; 
n=25.000). Zeitpunkt: Januar 2020. © game 2020



Digitale Spiele in 
Videokonferenzen



kahoot.it

http://kahoot.it


Gartic Phone



Geotastic / Geoguessr



Stopots



Actionbound
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